PdN-Coaching

Bilderrahmen transparent

Ziel: ein Foto durch einen dezenten Rahmen umgeben, der nicht vom Bild selbst ablenkt;
Durchscheinen von Bildinhalten ist moglich

das finale Foto
Schritt 1: ~ Rahmenleiste festlegen (Rahmen.png)

- neue Datei DIN A4
Verlauf von mittlerem Grau nach teiltransparentem Blau (im Bsp. Blau aus

dem Foto oben rechts entnommen, Deckkraft ca. 70 %)
- Rahmenbreite 2 cm

Rahmen (Rahmen.png)
Schritt 2:  Rahmenhalfte konstruieren

- neue Seite 38x38 cm
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- neue Ebene; Hilfslinie horizontal auf Blattmitte

- neue Ebene; Rahmen.png importieren

- Ebene drehen (Rotationszoom) und tbereck auf Hilfslinie positionieren
(scr 1.png)
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- Ebene duplizieren, drehen (Rotationszoom, 90 °; scr 2.png)
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- Ebene ausrichten (scr 3.png)
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Bei Uberlappung teiltransparenter Farbflichen entsteht eine Mischfarbe
(Farbschema.png), wo das nicht gewlinscht ist, ist die Flache zu markieren und
die unerwiinschte Farbe zu entfernen (Entf-Taste). Bei gleichen Farben
verstarkt sich die Intensitit in der Uberlappung (scr 2.png).

Im Bsp. wird im blauen Bereich die Farbe verstarkt und der Rand wird tlw.
verdeckt. Der Mangel wird im Folgenden behoben.

- je Ebene (Ebene 3 und Kopie Ebene 3) Auswahl anlegen und drehen tbereck
(scr 3.png/scr 5.png), Inhalt I6schen (Entf-Taste); stérende Reste (kleines
Dreieck rechts, scr 4.png) ebenfalls entfernen

— o x
Dot Bewbeien Ak B0 Ebenen Komeiiuen Diekte _/\ Ev EER e @
*e - [ - B[]

& SO Fe

scr4.png



1 Unbenaoot - pantnet 021 - 0 x
Datei Beabeiten Anscht Bl Eoenen Korekin Efeite REED « ¢

ChE & AODEY -~ B
Werizeug: 1y = | D = |  Fertigstellen

e

o

HENNS A0

€

1538003800 E3781251 om - 2% O & —DF+—— &

scr 5.png

% Unbens - B8 x

* *
Datei Sewbeien Amschi Bid Ebmen Komekiuren e -= REED «
TBW B AND" S w~ EE h

Werkarug: 3 - |[E]@ O 6 @ | B Nomal - | @ -
= 3 1

T W N A - T - T L A T T . N

gak\\af:mE;
SNWGBe S TE

Ergebnis scr 6.png

- Ebenen 3 und Kopie vereinigen

- Rahmenhalfte zuschneiden, dazu obere Halfte bis Hilfslinie auswahlen
(scr 7.png)

- Auswahl umkehren und Inhalt entfernen (scr 8.png)
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Fertige Rahmenhalfte scr 8.png
Schritt 3: Rahmen zusammensetzen

- Hilfslinie verschieben
- Rahmenhalfte drehen (Rotationszoom) und positionieren (scr 9.png)



scr 9.png
- Ebene duplizieren
- Ebenenkopie spiegeln horizontal und vertikal (scr 10.png)
".; .‘ e —EE S
o [

Quadeat v beschanken

ome e s B R EEXEXXEK)Y:

scr 10.png

- Rahmen zusammenfiligen (Ebenen verschieben)
Achtung: innen soll ein sauberer Anschluss bestehen, auBen wird spater
zugeschnitten!

- Ebene und Kopie vereinigen (scr 11.png)
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Schritt 4:  abschlieBende Arbeiten (scr 12.png)

- Rahmen auBBen sauber beschneiden, Ebene Hilfslinie und Hintergrund
l6schen
- Rahmeninnenflache markieren und ausschneiden; speichern

Der Rahmen kann nun universell verwendet werden.

Im Beispiel habe ich ein Kreuzfahrtschiff eingefiigt (darunter gelegt) und links den Rahmen
tlw. entfernt, sodass der Eindruck entsteht, das Schiff wiirde ins Bild hineinfahren.




